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RESUMO

O projeto Matematicamente Falando! As Histérias dos Estudantes que Calculavam e N&o
Apostavam surge da juncdo de duas acdes desenvolvidas com os estudantes do ensino
médio. A primeira trata da pesquisa estatistica que os estudantes realizaram na escola no
inicio do ano, logo apos os resultados da avaliacao diagnostica, que nao foram satisfatorios.
Entre os temas que o0s grupos escolheram para investigar, estavam: a evasao escolar, a
desisténcia e a permanéncia na escola de tempo integral, a baixa adeséo dos estudantes
no Enem de 2023 e a crescente percepcao sobre o assunto das apostas online (Bets) no
cotidiano dos estudantes. A segunda acdo culminou no projeto que foi dissolvido no
segundo trimestre, cujo objetivo era o uso de metodologias ativas no fortalecimento das
Rotinas Pedagdgicas Escolares (RPE), visto que, em rodas de conversa com 0S
estudantes, eles demonstraram descontentamento com as aulas, e o0s resultados
preocupantes tanto em Lingua Portuguesa quanto em Matematica das Avaliacbes de
Monitoramento da Aprendizagem (AMA) do primeiro trimestre sugeriam uma mudanca de
rota. Ao ter acesso a um estudo recente da revista Nature, que mostrava que o uso de
recursos literarios no ensino melhora a aprendizagem dos estudantes em 2% a cada ano
escolar, surgiu o projeto, que visava melhorar o aprendizado matematico por meio da leitura
do livro “O Homem que Calculava” do autor Malba Tahan.

RELATO DE PRATICA

Um projeto na escola nunca surge pronto; ele vai se construindo ao longo do tempo, sofre
varias mudancas, enfrenta muitas barreiras, mas quando professores e estudantes
trabalham juntos, algo maravilhoso acontece. As pesquisas estatisticas realizadas pelos
estudantes no primeiro trimestre mostraram uma dura realidade em relacéo a trés assuntos
gue sao fundamentais no espaco escolar: evasdo, aprendizagem e acesso a universidade
(ENEM). No primeiro tema investigado, a evasao, os resultados apontavam como a maior
causa de evasdo os estudantes que abandonaram a escola para trabalhar e melhorar a
renda da familia. A analise dos dados culminou com a implantacédo do projeto Pé-de-meia
pelo governo federal. Baseado nesses dados, houve um esforco na escola para que os
estudantes do Cadastro Unico pudessem realizar sua inscricdo no programa, visto que a
renda € o principal motivo de evasao no ensino médio em nossa escola. Um grupo de
estudantes da 32 série optou por investigar a baixa adesao dos estudantes da 32 série no
Enem, e um dos principais motivos era "nao se sentirem preparados para realizar a prova."
Em sua apresentacdo, o grupo fez uma linha do tempo do ENEM e mostrou que os

estudantes precisavam se
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conscientizar que nao poderiam abrir méao da oportunidade de realizar o seu projeto de vida
gue, na maioria dos estudantes, passa pela universidade. Na apresentacao, eles fizeram
uma linha do tempo em que 1998 - no primeiro ENEM - apenas 9% dos inscritos eram de
escolas publicas. Um dos slides trazia a seguinte informacéo: “Mais de 55% dos aprovados
na maior universidade do pais eram de escolas publicas, mais um motivo para que néo

desistam de realizar o ENEM, n&o desistam de sonhar” (figura1).

Um grupo de estudantes da 22 série optou por investigar o “universo das apostas online”,
mais conhecidas como “Bets”. Com o uso massivo de celulares na escola (quase na
propor¢cdo de um celular por aluno), o que seria uma ferramenta com grande poder
pedagdgico acabou colocando nossos estudantes em vulnerabilidade, visto que, em sua
maioria, 0s pais e a escola ndo tém controle sobre o que os estudantes acessam em seus
celulares. Existe um apelo muito forte que vem de influencers, e agora quase todos os times
de futebol sdo patrocinados pelas "Bets". Precisamos enfatizar aqui o tema “times de futebol
no cotidiano do estudante”; € um tema que conecta muitos professores e estudantes (figura
2).

Apostas online no Brasil “Um desastre anunciado”

Enquanto no PISA (Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes), que avaliou o
desempenho de alunos de 15 e 16 anos em matematica, leitura e ciéncias em 81 paises, 0
Brasil ocupa a 652 posicao, com resultados preocupantes em leitura e, principalmente, em

matematica (figura 3).

Por outro lado, a juncéo entre os piores indices de aprendizagem em matematica e a falta
de compreenséo de textos simples resulta na tragédia que estamos vivenciando em relacéo
as “Bets” no Brasil. O resultado da investigacdo dos estudantes acionou um alerta para
nossa pratica educativa, que deve estar atenta a essas questdes sociais. Temos um pais se
afundando em jogos de aposta. Em cinco anos, o Brasil saiu de um pais sem jogos de
apostas online para ser o primeiro do ranking, disparado em valores de aposta. E o0 que é

pior, sem qualquer tipo de regulamentacao por parte da esfera publica (figura 4).

"Jogos de aposta on-line” uma realidade da nossa Escola
Para investigar os jogos de aposta online e a realidade em nossa escola, o grupo de

estudantes que optou pela tematica decidiu fazer um questionario no forms e disponibilizar
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no grupo de WhatsApp das turmas da escola. No seguinte
link, https://encurtador.com.br/fvDa8, os estudantes respondiam as seguintes

perguntas (figura 5):

A pesquisa resultou nos seguintes dados que foram apresentados pelo grupo para a sua
turma. E acredito que o objetivo de escrever este relato é dar uma visibilidade maior ao
trabalho dos estudantes e como ele pode ser comunicado de forma mais cientifica na
comunidade escolar (figura 6).

Ao analisar os resultados da pesquisa, temos 28 estudantes respondendo a pesquisa, de
um total de 42, o que representa uma porcentagem de quase 67%, o0 que consideramos um
bom extrato para a pesquisa. Outro dado que chama a atencdo € que 35,7% dos
estudantes fazem algum tipo de aposta, o que, embora pareca um valor baixo a nivel de
porcentagem, € na verdade um desastre, pois jogos de aposta online sdo altamente
viciantes e deveriam ser proibidos para jovens abaixo de 18 anos. Neste caso,

concordamos que o resultado deveria ser 0% de jovens que apostam.

Indicadores Educacionais e os nao dados
Das turmas do ensino médio onde o projeto foi desenvolvido, decidimos analisar os dados de
duas turmas a partir dos dados no contexto socioeconémico e as condicdes em se da o

processo de ensino aprendizagem no qual os resultados foram obtidos (figura7).

A turma da 12 série 01 foi a turma do ensino médio que obteve, junto com a 32 série, 0S
indices mais baixos na disciplina de matematica na avaliacdo da AMA do 1° Trimestre. Os
indicadores socioecondmicos da 12 série 01 trazem um recorte de uma turma onde 61,8%
dos estudantes recebem Bolsa Familia e 91,1% sé&o pardos e pretos. Os resultados na AMA
apontam para dificuldades dos estudantes tanto nas competéncias de leitura e interpretacao
guanto nas habilidades matematicas. Os resultados nas imagens a seguir detalham as
dificuldades dos estudantes durante o trimestre. A média de acertos foi de 44% em LP e
40% em matematica (figura 8).

No caso da 32 série 01, o resultado em Matematica da AMA nos deixou muito preocupados,
por se tratar de uma turma em final de ciclo e que ainda terdo de fazer as avaliagdes do
PAEBES e ENEM. O resultado em Matemética foi de apenas 30% de média de acertos, na

avaliagéao (figura 9).
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Projeto Sala de Aula Invertida com as Histérias do Homem que Calculava

No conselho de classe do primeiro trimestre, os estudantes foram enfaticos em afirmar a
necessidade de uma mudanca nas aulas, visto que as Rotinas Pedagogicas Escolares
(RPE) precisavam ser melhoradas ao incorporar praticas mais dindmicas. Foi assim que
surgiu a possibilidade de trabalhar habilidades em defasagem ou habilidades do segundo
trimestre a partir da sala de aula invertida, com o livro “O Homem que Calculava”, de Malba
Tahan, como pano de fundo. No primeiro momento, os estudantes foram divididos em
grupos, porém, na biblioteca da escola, havia apenas dois exemplares do livro, entédo
optamos pela leitura digital no Chromebooks. Uma das estratégias da sala de aula invertida
foi dar aos estudantes a opcédo de escolher uma das historias dos 34 capitulos do livro,
fazendo com que o grupo tivesse que ler mais de um capitulo até encontrar a historia que
mais os agradasse. O grupo que escolheu a histéria do Xadrez baseou sua apresentacao
no descritor de progressdes geométricas da Rotina Pedagdgica Escolar, por exemplo.
Trata-se de um descritor que ainda nao tinha sido estudado, o que reforca a apropriacao e
aprofundamento da habilidade por parte dos estudantes para compreender melhor a histéria

do livro e para a apresentacdo aos colegas (figura 10).

O projeto tem como objetivo melhorar o aprendizado de matematica por meio da leitura do
livro “O Homem que Calculava”, de Malba Tahan, conectando narrativas envolventes com
conceitos matematicos. Diante dos baixos resultados nas avaliacbes da AMA no 1°
trimestre, a iniciativa busca engajar os estudantes por meio de uma abordagem ludica e
literaria, estimulando o pensamento critico e a resolucdo de problemas de forma
contextualizada. A apresentacéo dos trabalhos foi organizada de forma livre, permitindo que
0s estudantes usassem a criatividade para contar as histérias em seus contextos de
aprendizagem matematica. Tivemos algumas apresentacfes em slides, teatro, caca ao
tesouro, e a maioria dos trabalhos foi em video. Isso nos possibilitou criar uma playlist de
videos, que rebatizou o projeto de MatFlix: As historias dos estudantes que calculavam
(figura 11).

Essa fase do projeto possibilitou que os grupos apreciassem a apresentacdo dos outros
grupos. Que tinha como metodologia:

1. Leitura e Interpretacdo: Estudantes leem capitulos e discutem problemas
matematicos apresentados na historia.

2. Atividades de Resolucéo de Problemas: Aplicagcéo de problemas semelhantes aos
do livro em atividades praticas.
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3. Debates e Producdes Criativas: Criacdo de videos ou resumos que explicam os
desafios matematicos enfrentados pelo protagonista.

Nos varios depoimentos dos estudantes, encontramos elementos de senso critico ao
analisar as historias, pois em matemética, bondade e solidariedade para resolver problemas
podem, na verdade, esconder a verdadeira caracteristica da matemética, que é garantir
vantagem competitiva em relacdo aos demais que ndo a dominam. A matemética € uma
linguagem de poder, e por isso confere aqueles que dominam esta linguagem o poder de

controlar (figura 12).

Depoimento dos estudantes do Grupo do capitulo da Histéria dos Camelos

“‘Depois de fazermos esse trabalho sobre a histéria dos camelos, chegamos a algumas
conclusbes que nos fizeram refletir. A histéria parece simples, mas nos mostrou como a
matematica, quando usada de forma criativa, pode resolver problemas que parecem
impossiveis. O Beremiz conseguiu encontrar uma solugéo justa sem prejudicar ninguém, so
usando légica e raciocinio. Achamos que essa historia nos ensinou a importancia de pensar

fora da caixa e procurar solugcdes em lugares que nem imaginamos.

Fazer esse video também nos ajudou a entender melhor o quanto € importante explicar as
coisas de uma maneira simples para que todo mundo entenda. Esperamos ter conseguido

passar isso no video!”

Resultados Esperados:

- Melhoria nas habilidades de leitura e consequentemente melhorar a compreenséo
matematica dos estudantes.

- Maior engajamento dos alunos na aprendizagem da matematica.

- Melhora no desempenho na avaliacdo AMA do 2° Trimestre.

Os resultados esperados, de certa forma, aconteceram nas avaliagbes da AMA do 2°
Trimestre, como mostram as imagens dos resultamos. Na turma da 32 série 01, houve um
avanco significativo no resultado em Matematica da AMA no 2° Trimestre, pois quase que
dobrou em relag&o ao 1° trimestre de 30% para 55% na média de acertos (figural3).
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Na turma da 12 01, onde temos o recorte socioecondmico mais complexo da nossa escola,
0os resultados corroboram com o0s objetivos do projeto, pois a turma avangou nas
competéncias de leitura e interpretacdo e nas habilidades de matemética. Como podemos
observar, do primeiro para o segundo trimestre, houve um crescimento em LP de 44% para

61%; e nas médias de matematica, o aumento foi de 40% para 48% (figural4).

Mas o maior desafio estar por vir, pois as apostas online tém arruinado milhées de familias
brasileiras. Estamos falando de faltar comida na geladeira, gastar suas reservas,
comprometer a renda familiar, com a falsa promessa de dinheiro facil (figura 15).

CONSIDERAQOES ABERTAS

O projeto “Matematicamente Falando!” transformou o ensino de matematica em uma
experiéncia envolvente e relevante para os estudantes. Utilizando a leitura do livro “O Homem
que Calculava”, os alunos foram desafiados a resolver problemas matematicos e discutir
temas contemporaneos, como as apostas online, que afetam o orcamento familiar. A
abordagem integrada despertou o pensamento critico e melhorou o desempenho nas
avaliacdes externas, provando que aprender matematica vai além dos numeros: é sobre
entender o mundo. O projeto se destaca como uma pratica inovadora e aplicavel em diversas

realidades escolares, promovendo a conscientizagdo financeira e o engajamento académico.

PROJETOS FUTUROS E REPLICABILIDADE EM OUTRAS UNIDADES DE ENSINO

O uso de recursos financeiros, como o projeto Pé de Meia, em apostas online (ex.:
Tigrinho), demonstra a complexidade dos problemas enfrentados pelos estudantes. As
apostas nao sdo solucbes simples para dificuldades financeiras e, na maioria das vezes,
levam a perda de dinheiro e frustracdo. Em sua préxima etapa, o projeto pretende trabalhar
com a Colecdo Consciente de Educacdo Financeira, que reforca, por meio da Educacao
Matematica Financeira, a possibilidade de os estudantes aprenderem a contestar a ideia de
ganhar dinheiro facil, desenvolvendo uma compreensao mais profunda sobre riscos e a

importancia de decisdes conscientes e responsaveis.

Em um video do grupo das estudantes da 22 série, elas me homenagearam com uma frase

gue sempre uso nas minhas aulas no inicio de cada ponderacdo sobre a matematica e a
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realidade que estamos inseridos. “Matematicamente falando!”, com isso o projeto alcangou

sua forma mais genuina e autoral (figural6).

O projeto tem um grande potencial de replicabilidade em diferentes turmas e escolas devido
a sua abordagem que une leitura e matematica com problemas atuais, como apostas online.
Sua metodologia pode ser ajustada para diversas realidades escolares, utilizando a literatura
para engajar os alunos em conceitos matematicos e questdes financeiras. Isso facilita a
adaptacdo em contextos variados, promovendo o desenvolvimento de habilidades criticas e
melhorando o desempenho académico em leitura e matemética de forma inovadora e
relevante.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

TAHAN, M. O Homem que Calculava. Rio de Janeiro, Record, 2010. 300 p. 79° ed.
BARROS, J. G. Colecéo consciente de educacao financeira: 12, 22, 32 série do ensino
meédio: um projeto de vida! 3. ed. Macei6, AL: Editora CAB, 2021.

AVALIACAO E MONITORAMENTO ESPIRITO SANTO. Disponivel em
https://avaliacaoemonitoramentoespiritosanto.caeddigital.net/. Acesso em 11 de setembro de
2024.

PREMIO SEDU: BOAS PRATICAS NA EDUCAGAO

172 EDIGAO - 2024




PREMIO SED

BQAS
PRATICAS

ANEXOS

ANEXO 1 - FIGURAS DO TEXTO

USP: CALOUROS
DO ENSINO PUBLICO

2023 2024

Fonte: USP- A PARCELA DE MATRICULADOS NA

JOGOS DE AZAR:

COMO INFLUENCIADORES
DIGITAIS ESTAD PRIJH(WENI]U
0 VICIO EM APOSTAS?

OS MAIORES PATROCINIOS

Figura 2 — Influenciadores, Jogadores e Times de Futebol que sdo patrocinados por casas de aposta
online
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Como o desempenho do Brasil em matematica se

compara com outros paises?
Resultados no PISA 2022 472 Média da OCDE

1° Singapura 575
5° Japao

6° Coreia do Sul
7° Estonia

8° Suiga

9° Canada

34° EUA

57° México

65° Brasil

70° Indonésia
76° Filipinas

o} 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550 600

Fonte: OCDE aEaE

Figura 3 — Resultados PISA 2022 em Matematica

Paises que mais acessam sites de
apostas esportivas no mundo:

SPORTS BETTING sty 150 9@

' G g ]
: T

swnceea | Pus . o
S afundando
5 MMUSA == g25.00m

0¥y S25.00M
7S 497.0M SOUTH AFRICA
o0 ) s

2 41000M UXRAME
1)@ V3500 AUSTRALI
1) (D 35500 oA
T1Teg2! 3TS00M RUSSIA
13 JI9.00M GERMANY
10+ o200 MENCO
5 A 200 A

Figura 4 — Ranking dos paises que mais acessam as Bets e Charge do Brasil se afundando em jogos de

aposta
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Quantos anos vocé tem? *

O Entre 11 e 12 anos.
O Entre 13 e 15 anos.

O Entre 16 e 18 anos.

O .

Vocé costuma fazer apostas em jogos on-line? *

I

=

PN

O Sim, sempre faco apostas on-line.
O N&o, nunca fago apostas on-line.
O Asvezes.

O Faco apostas, mas n&o on-line.

(O Ganheidinheiro.
(O Perdi dinheiro.
O Ganhei mas continuei apostando e perdi.

(O Nunca apostei.

Em média quanto vocé gasta com apostas on-line durante a semana? *

O Entre 10 e 20 reais.
O Entre 30 e 50 reais.
(O Acima de 100 reais.

() Nada

Figura 5 — Questionario da pesquisa "Jogos de aposta on-line" umarealidade da nossa Escola

|D Copiar

Vocé costuma fazer apostas
em jogos on-line?

28 respostas

@ Sim, sempre fago
apostas on-line

@ Nio, nunca fago
apostas on-line.

As vezes

@ Faco apostas, mas
nao on-line.

|_D Copiar

Nas vezes que jogou, vocé
ganhou ou perdeu dinheiro?

28 respostas

@ Ganhei dinheiro.
@ Perdi dinheiro.

Ganhei mas
continuei
apostando e perdi.

@ Nunca apostei.

Figura 6 — Graficos do Questionario da pesquisa "Jogos de aposta on-line" uma realidade da nossa

Escola
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12 Série 01 - Contagem de Bolsa Familia? 155erie 1 -CintagemidelCor/Raga

BRANCA

PRETA

PARDA

Figura 7 — Indicadores socioecondmicos da turma 12 série 01

# == Avaliacio de Monitoramento da Aprendizagem (AMA)

AMA - 12 Trimestre 2024 ' AMA - 2° Trimestre 2024 ‘ AHACE. B st sem ‘ >

é

REGIONAL MUNICIPIO ESCOLA TURMA ETAPA

12101-EM R Todos

Média de acerto nas avaliacées ‘]6

44% X
40% Estudantes que obtiveram NOTA 6 ou >6 em MT Estudantes que obtiveram NOTA 6 ou >6 em LP
(]
Meédia do nimero de itens corretos em Matematica Meédia do numero de itens corretos em Lingua Portuguesa
9 12
0 , 8 20 0 , 9 20
Padrao de Desempenho em Matematica Padrao de Desempenho em Lingua Portuguesa
EM Regular
(12 & 32 série)
. Py As linhas em vermelho representam as médias Legenda referente ao padréo de
®Lingua Portuguesa ® Matematica estaduais do niimero de itens corretos. ®Alto ®Médio ®Baixo ®Muito Baixo desempenho.

Figura 8 — Dados do AMA 1° trimestre 12 01, 2024.
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== Avaliacao de Monitoramento da Aprendizagem (AMA)

e ‘ AMA - 23 Trimestre 2024 AMA - 3~Tvirv\§s(|e..e|71 ’ 9
breve!
REGIONAL MUNICiPIO ESCOLA TURMA ETAPA
32101-EM-ENE Todos
Média de acerto nas avaliagbes 24
75% 2
Estudantes que obtiveram NOTA 6 ou >6 em MT Estudantes que obtiveram NOTA 6 ou >6 em LP
Média do ntimero de itens corretos em Matematica Média do nimero de itens corretos em Lingua Portuguesa
9 12
0 ' 6 20 0 15 20
30% Padrdo de Desempenho em Matematica Padrédo de Desempenho em Lingua Portuguesa
1O,
onn 50%
EM Regular
(12 & 32 série)
. o As linhas em vermelho representam as médias Legenda referente ao padréo de
L] Zou ’ . v
Lingua Portuguesa ® Matematica estaduais do niimero de itens corretos. ‘ ®Alto ®Médio ®Baixo ® Muito Baixo desempenho.

Figura 9 — Dados do AMA 1° trimestre 32 01, 2024.

TN %
e
AN
A
KR
K

Figura 10 — Grupos de estudantes: Momento de Leitura e compartilhamento de ideias
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Projeto MatFlix: As Historias dos Estudantes que
Calculava

MalbaTahan

O Homem

que Calculava

Figura 12 — Producéo de video da histéria dos 35 Camelos

cao de Monitoramento da Aprendizagem (AMA)

=1
6 ‘ AMA - 12 Trimestre 2024 AMA - 22 Trimestre 2024 ‘ AMEL S e Ge e 9

REGIONAL MUNICIPIO ESCOLA TURMA ETAPA
32101-EM-ENE v Todos
Média de acerto nas avaliagées 18
71% . i
Estudantes que obtiveram NOTA 6 ou >6 em MT Estudantes que obtiveram NOTA 6 ou >6 em LP
Meédia do nimero de itens corretos em Matematica Meédia do niumero de itens corretos em Lingua Portuguesa
55% 8 13
0 ‘ 1 20 0 ‘ 14 20
Padrao de Desempenho em Matematica Padrao de Desempenho em Lingua Portuguesa
28% ' 44%
EM Regular
(12 & 32 série)
” Py As linhas em vermelho representam as médias Legenda referente ao padrio de
@
Lingua Portuguesa ® Matematica estaduais do namero de itens corretos. ®Alto ®Médio ®Baixo ®Muito Baixo desempenho.

Figura 13— Dados do AMA 2° trimestre 32 01, 2024
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Figura 14— Dados do AMA 2° trimestre 12 01, 2024.
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Figura 15— Figura que mostra a tragedia anunciada das apostas online
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Projeto Matematicamente Falando!
As Historias dos Estudantes que Calculavam

E nao Apostavam

Figura 16— Imagem criada pelas estudantes para o video de seu trabalho. “Quem aprende, calcula e ndo aposta”

ANEXO 2 - LINHA DO TEMPO DO PROJETO, COM AS IMAGENS E FOTOS DO PROJETO
EM DESENVOLVIMENTO E APRESENTACAO DOS TRABALHOS.

Figura 17 - Slides para apresentacdo do projeto e discussdo com os estudantes. A educacgédo libertadora e

aprendizagem critica na perspectiva do Educador Paulo Freire

“"A escrita ndao é uma atividade neutra: —
€ um ato politico que envolve escolhas £
linguisticas e discursivas. Escrever é /
recriar o mundo, é dar voz aos / 7, o\
silenciados e desafiar as narrativas e [ '@. '{ “e
dominantes. E um ato de resisténcia e J], .,.,I’(:

de transformacao, onde as palavras se
tornam instrumentos de libertagiao e
de construgao de uma consciéncia ~ A\
critica.” "gN’,’\

PAULO FREIRE
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Figura 18 — O olhar do professor sobre as atividades e o0 que os estudantes projetaram em video. Um relato escrito

dificulta retratar os trabalhos em video.
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Figura 20 — Video da histéria de “Vinte e um vasos” e HQ do cap. 26
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Figura 21 — Video do PodCast Matematicamente Falando! “Quem aprende, calcula e ndo aposta”

Apresentadorass

Alice Maria

Projeto Matematicamente Falando!

E ndo Apostavam

Figura 22 — As fraudes em jogos vao desde Maquinas de Bichinho de pellcia e Tragédia das Bets. O Projeto busca
na proxima fase trabalhar com parcerias na comunidade escolar para um alcance do Projeto Matematicamente
Falando! “Quem aprende, calcula e ndo aposta”, seja ainda maior. A educagao é um espago de denuncia das

injusticas
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Economia

Taxacdo das ‘bets’ passa no Senado:
plataformas de apostas esportivas on-line
devem faturar RS 120 bi neste ano

Governo quer arrecadar ao menas RS 2 bilhdes com a medida em 2024, Texto traz
tributacdo de 12% sobre renda das empresas & 5% sobre prémio de pessoas fisicas

Por |odo Sorima Neto e Victoria Abel — Sao Paulo e Brasilia
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Figura 23 — Finalizar a primeira parte do projeto com o Documentério: Bets Apostas Online: O Jogo Sujo que

Ninguém Comenta. A banca Sempre Ganha. Bets comprometem o orgamento dos mais pobres
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